CUERPOS GEOMETRICOS

Un cuerpo geométrico o sélido es una figura geométrica tridimensional
que ocupa un lugar en el espacio, y por tanto, tiene volumen.
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Geométricos
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Prisma: poliedro limitado por tres o mas caras laterales
que son paralelogramos y dos caras paralelas poligonales
denominadas bases.

V=a-b-c

Caras: cada uno de los poligonos que limitan al poliedro.
Aristas: los lados de las caras del poliedro. Dos caras tienen
una arista en comun.

Vértices: puntos en comun de las aristas. Minimo
convergen tres aristas y tres caras en el mismo vértice.
Seccién: Poligono resultante de la interseccion de un plano
cualquiera con las caras del poliedro.

Angulos diedros: estan formados por cada dos caras y
tienen una arista en comun.

Angulos poliédricos: estan formados por tres o mas caras
del poliedro y tienen un vértice comun.

Diagonales: son los segmentos que unen dos vértices no
pertenecientes a la misma cara.

Truncar: es, mediante un corte plano, suprimir un vértice
de un poliedro.

Eje de giro: Una recta e es eje de giro de orden n de una
figura si, al girar en torno a e la figura ocupa la misma
posicién n-veces (incluida la posicidn inicial).
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Hexaedro RELACION DE EULER: c+v=a+ 2
Poliedros Srtices = arist 2
Regulares { Octaedro caras + vértices = aristas +
Dodecaedro 2
I . 4 Tridangulos equilateros A=a \/§ \/g
cosaedro a TETRAEDRO N H=a- 3
Semirregulares (truncados) PN V = a3
Esfera | zona,cuiia,segmento... 12
Cono | tronco de cono
Redondos 6 cuadrados A= 6612
| I 21+ —
7 : HEXAEDRO
Otros 6c-8v-12a V=a D=a3
TRONCO DE CONO Huso esferico )
Amrin® 8 Triangulos equilateros A=2a \/§
A, =ng(R+r) A=
OCTAEDRO \/5 5
Ap = Ay + Ay + 4, ' 8c-6v-12a =
1
V=—Tch(R2+r2+R-r) 5
3 3 12 pentagonos regulares A=3a 25+ 10\/§
p ap DODECAEDRO 1 3
TRONCO DE PIRAMIDE - :2(15+7\/§)a
12¢-20v-30: pent
A, = P+ -Ap Curia esférica o 2
’ 2 3 a » s
4 mr’n® 20 Triangulos equilateros — 2
Ap= Ay + Ay + 4, == 4=5a"\3
3360 ICOSAEDRO 5 3+85)d
1 = —( + )a
V= 5h(AH + Ay +.[4,- 4, ) 20c-12v-30a

Math Quick Reference Card — CUERPOS GEOMETRICOS > — (cc) www.3con14.com




